
てくてくも SHOP                                      ver1.0 
 
おはなし手袋 「ブレーメンのおんがくたい」 
 
・初めての人でも演じやすいように作成しておりますので原作と少し内容が違う部分もありますがご了承くださ
い。 

・慣れてきたらセリフや動きを増やしてみてアレンジしてみてください。 
（例：鳴き声のところで声のボリュームを上げて強く鳴く等） 

・「」のセリフの時は指を動かしながら話しましょう。 
 
 
◎登場人物（部品表） 
ロバ いぬ ねこ にわとり 

 

  

 

どろぼう おばけ 家  

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



てくてくも SHOP                                      ver1.0 
◎シナリオ 

 写真 セリフ（〇）動かし方（★） 
１ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

〇むかしむかし、あるところに。 
歳をとったロバがいました。 
ロバはおもい荷物が運べなくなったため、 
飼い主に売られそうになってしまいます。 
そこで、ロバは思いきって逃げだしました。 
「ブレーメンにいって、音楽隊に入れてもらおう！」  
 ロバが歩いていると、悲しそうな犬と出会いました。 

２  
 
 
 
 
 
 
 
 

★いぬ登場 
〇「どうしたんだい？」  
「歳をとって、飼い主といっしょに猟（りょう）に行けなく
なって、悲しいんだ」  
犬が答えると、ロバはにっこり笑って言いました。  
「それじゃあ、僕と一緒にブレーメンの音楽隊に入ろう！」 
犬は嬉しそうにうなずいてついて行くことにしました。  

３  
 
 
 
 
 
 
 
 

〇ロバと犬が歩いていると、ずぶぬれになったねこと出会いまし
た。 
★ねこ登場 
 〇「どうしたんだい？」 
「あたしはねずみがとれなくてね、飼い主が怒って、あたしを川に
ほうり投げたんだ」 
 ロバが一緒にブレーメンへ行こう、というと、 
猫は嬉しそうにうなずいて、ついて行くことにしました。 

４  
 
 
 
 
 
 
 
 

〇ロバと犬とねこが歩いていると、ニワトリが大きな声で泣いてい
ました。 
 ★ニワトリ登場 
〇「歳をとってからは、朝寝坊ばかり。みんなの目を覚ませない自
分が情けない」 
 ろばがいっしょにブレーメンへ行こう、というと、 
ニワトリはうれしそうにうなずいて、ついていくことにしました。 
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５  〇日が暮れたのでそろそろ休もうしたところ森の中に明かりを見

つけました。 
明かりの方に進んでいくとそこには家がありました。 
★家とどろぼう登場 
〇中を覗くとなんとどろぼうがご馳走を食べながら金貨を分け合
っています。 
長い旅でロバたちはお腹がすいています。ロバが「どろぼうたちを
追い出してごちそうを食べよう」犬が「みんなで大きな声で鳴いて
みよう」ねこが「でもそれだけじゃ怖くないわ」するとニワトリが
「いいことを思いついた！」何やら作戦を考えた 4匹。 

６  
 
 
 
 
 
 
 
 

〇ロバの上に犬、犬の上にねこ、ねこの上にニワトリが乗り、窓の
外に立って一斉に大きな声で鳴きはじめたのです。 
「ヒヒーン」「ワオーーーン」「にゃーーーーー」「コケコッコーー
ーー」 

７  
 
 
 
 
 
 
 
 

★おばけ登場 
〇ビックリして窓を見たどろぼうは、「おばけだーーーー！！」お
化けが出たと勘違い。家から飛び出していきました。 
★どろぼうとおばけを後ろへ 

８  
 
 
 
 
 
 
 
 

〇こうしてごちそうにありつけたロバたちは家を気に入り音楽を
演奏しながら仲良く暮らしましたとさ。 

 
おしまい 

 
 


